m Anmeldung

zum Seminar: Kooperative Gruppenspiele im digitalen Raum

bitte zurlick bis:  17. Januar 2022

an: Jugendbildungsstatte
Burg Hoheneck

91472 Ipsheim
Bitte vollstandig ausfiillen

Name:

Geburtsdatum:
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Geschlecht ml

StraBe: Hausnr.: ..........

PLZ: s Wohnort:

Telefon:

E-Mail-Adresse:

Jugendverband?

Funktion
im Verband?

Bemerkungen:
z. B. Vegetarier,
Allergiker

Bitte ggf. ankreuzen:

() lch muss am Bahnhof in Ipsheim abgeholt werden und
melde mich spatestens 3 Tage vor Anreise.

Ort, Datum:

Unterschrift:

(Bei Minderjéhrigen ist aus rechtlichen Grinden die
Unterschrift des Erziehungsberechtigten notwendig)

Die Jugendbildungsstatte Burg Hoheneck ...
liegt oberhalb des Ortes Ipsheim im Naturpark Frankenhdhe.

Verkehrsanbindung

Zu erreichen ist die Burg Hoheneck mit der Bahn bis zur Station
Ipsheim. Bei rechtzeitiger Voranmeldung holen wir Sie gerne mit unse-
rem Kleinbus von dort ab.

Mit dem Auto erreichen Sie uns von Nurnberg Uber die B8 bis Langen-
zenn, Richtung Bad Windsheim, 3km nach der Ortschaft Linden, der
Ausschilderung ,,Burg Hoheneck® folgen.

Anmeldebedingungen

Wird die Teilnahme am Seminar abgesagt fallen AusfallgebUhren an:
Bei Absage behalten wir 25% des Teilnahmebetrages als Verwaltungs-
pauschale ein. Ab zwei Wochen vor Seminarbeginn behalten wir 50%
ein. Ab drei Tagen vor Seminarbeginn wird der gesamte Teilnahmebe-
trag einbehalten. Bei Nennung einer/s Ersatzteilnehmenden entfallt die
Ausfallgebihr.

Erklérung zur Datennutzung

Nach Anmeldeschluss wird lhnen eine Teilnehmendenliste per E-Mail
zugesandt. So kénnen Sie Mitfahrgelegenheiten zur Burg Hoheneck or-
ganisieren. Mit lhrer Anmeldung erklaren Sie sich damit einverstanden,
dass Fotos aus dem Seminarkontext ausschlieBlich von der Jugendbil-
dungsstatte Burg Hoheneck fir Zwecke der Offentlichkeitsarbeit (z.B.
Jahresprogramm, Internet) genutzt werden dirfen. Wenn Sie mit der
Datenweitergabe bzw. der Verwendung von Fotos nicht einverstanden
sind, wenden Sie sich bitte umgehend an die Jugendbildungsstatte.

Die Jugendbildungsstéatte Burg Hoheneck

Ist eine Einrichtung des

des Bayerischen Jugendringes K.d.6.R. =
in 91472 Ipsheim.

Tel. 09846/9717-0, Fax 9717-30
E-Mail: info@burg-hoheneck.de
www.burg-hoheneck.de

3 /BurgHoheneck

Wir sind Mitglied im
Netzwerk der Jugendbil-
dungsstéatten in Bayern

Die Jugendbildungsstitte Burg Hoheneck wird geférdert durch:
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Kooperative Gruppenspiele

im digitalen Raum
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Online-Seminar
am 31. Januar 2022




Kooperative Gruppenspiele im digitalen Raum
(Online-Seminar)

Egal, ob Sitzungen, Fortbildungen oder Gruppen-
stunden, in den vergangenen beiden Jahren wur-
den viele Veranstaltungen notwendigerweise on-
line umgesetzt. Auch in der Zukunft werden ver-
mutlich in der Jugend(verbands)arbeit manche
Formate im digitalen Raum stattfinden, um eine
groBere Zielgruppe zu erreichen, eine niedrig-
schwellige Teilhabe zu ermdglichen oder aus an-
deren Grinden. Bei solchen Gelegenheiten dir-
fen Gruppenspiele zur Auflockerung nicht fehlen.

Wadhrend Kennenlernspiele und Warmups bereits
ihren Platz gefunden haben, sind kooperative
Gruppenspiele oftmals noch undenkbar. Dabei
bieten Kooperationsaufgaben eine tolle Moglich-
keit, um den Gruppenzusammenhalt zu starken,
einen spaBigen Spieleabend zu gestalten oder
Abwechslung in die Online-Veranstaltung zu brin-
gen.

In diesem Online-Seminar moéchten wir uns der
Herausforderung stellen und kooperative Spiele
in den digitalen Raum verlegen. Gemeinsam wol-
len wir erleben, wie Absprachen getroffen wer-
den koénnen, welche Planungsschritte notwendig
sind, wie eine Arbeitsaufteilung gelingen kann
und Gruppen kreative Lésungen finden kénnen.
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(kooPeRATION A-2

Das Erfahren der Umsetzung sowie das abschlieBen-
de ,Feiern" einer geldsten Aufgabe sollen dabei ge-
nauso im Mittelpunkt stehen, wie die theoretischen
Hintergriinde.

Nach einem kurzen Technikcheck zu Beginn, geht es
direkt zur Umsetzung verschiedener Spielideen sowie
dem Transfer in die eigene Jugendarbeit.

Voraussetzung: Stabiler Internetzugang mit einem
Laptop, Tablet oder PC mit Kamera und Mikrofon

Inhalte:

- Spieltheorie

- kooperative Spielideen
- Praxistransfer

Anmeldeschluss ist der 17. Januar 2022.

Organisatorisches

Das Seminar beginnt online um 18 Uhr und en-
det um 21 Uhr. Die Seminargebliihr betragt
insgesamt 20,- €/10,- € mit Juleica.

Der Workshop findet als Onlinekonferenz via
Zoom statt. Der Link wird mit dem Material eini-
ge Tage vor dem Seminar verschickt.

Zielgruppe: Dieses Online-Seminar richtet
sich an Verantwortliche in der Kinder- und
Jugendarbeit.

Die Veranstaltung wird mit 3 Stunden fiir
die Verlangerung der Juleica zertifiziert.

Referent*innen:
Kristin Bialas, padagogische Mitarbeiterin der
Jugendbildungsstdtte Burg Hoheneck

und

Antonia Lanzloth

Abbildungsnachweis:

Alle Abbildungen wurden abgezeichnet aus bzw.
inspiriert durch die bikablo Publikationen,
www.kommunikationslotsen.de





